
PROPOSAL

学習塾・教室向け  スケジュール管理  S a a S

教室の運営管理を、

削減する。

スケジュール・出欠・保護者連絡を、ひとつのアプリに集約。

個別指導塾・集団塾・プログラミング教室・習い事まで、業態を問わずご利用いただけま

す。

開発元 LUXGO は、自社の教室で4年間運用しています。

2026年5月版 ／ 全業態対応 ／ iOS・Android・Web 対応
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0 1  I S S U E S

こんなお悩み、ありませんか？

生徒数が10名を超えるあたりから、教室運営は次の4つのパターンで時間を奪われ始めます。

業態を問わず、多くの教室で共通して発生する悩みです。

📩

保護者からのLINE連絡が、

個別トークに埋もれる

欠席・振替・各種相談の連絡が講師

個人のLINEに届き、他の講師・ス

タッフと共有できない。

🌀

振替・代講の調整が、毎回手

作業で時間を奪う

講師・科目・曜日の空き枠を1件ずつ

突き合わせる確認作業に、毎回30分

以上かかってしまう。

📋

出欠の記録が、講師・クラス

ごとにバラバラ

紙の出席簿・Excel・口頭メモが混在

し、月末の保護者向け報告や請求集

計に半日以上かかる。

📨

新規入会のたびに、教室ルー

ル・連絡先交換を手作業

連絡先の交換、規約の確認、コース・

持ち物の案内に、生徒1名あたり

30〜60分。

これらの作業に取られる時間は、平均して 講師1名あたり週3時間。

教室全体では月20時間以上、本来「授業の質を高める」ための時間が、事務作業で消えてい

ます。
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0 2  R E S U LT S

E-Space で、こう変わりました。

弊社が運営する Kidsプログラミングラボ秋葉原（生徒約20名・講師3名）で、

導入前後を計測した実績値です。

業務 導入前 導入後 削減率

スケジュール確認 15分／日 → 1分／日 ▼ 87%

週次の振替・調整 2〜3時間／週 → 30分／週 ▼ 75%

出欠の確認・記録
電話・LINE・口頭の3経

路
→ アプリ内で一元管理 ▼ 統合

新規生徒の案内 30〜60分／件 → 招待コード送付 5分 ▼ 90%

※ Kidsプログラミングラボ秋葉原 運営者ヒアリング（2026年4月計測）
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LINE連絡を一切やめて、E-Space に統一しました。

「誰に何を伝えたか」が全部チャットに残るので、保護者からの『聞いていません』がゼロに

なりました。

— Kidsプログラミングラボ秋葉原 運営者

“



0 3  F E AT U R E S

主な機能

塾運営に必要な機能を、ひとつのアプリに集約しました。

「はじめて触る講師でも当日から使える」シンプルさを重視しています。

📅 スケジュール管理

授業の作成・変更がカレンダーから直感的に。変更

すると講師・生徒・保護者へ自動通知。

✅ 出欠管理（チェックイン/アウト）

講師がアプリで出欠を記録。月末集計の手間ゼロ、

保護者は登塾・退塾通知を受信可能。

💬 チャット

保護者・生徒・講師との会話を1対1またはグルー

プで。やり取りはすべて履歴に残ります。

🎫 招待コード

新規生徒にコードを送るだけで参加完了。連絡先

交換・規約確認の手間が消えます。

🔔 プッシュ通知

スケジュール変更・新着メッセージを即座にスマホ

へ。LINE既読待ちのストレスから解放。

⚙️ Web 管理コンソール

パソコンから生徒・講師・コース・課金を一括管理。

複数教室の本部運営にも対応。

対応プラットフォーム

✓ iOS（iPhone） ✓ Android ✓ Web ブラウザ

✓ 講師・生徒・保護者すべて対応
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0 4  C A S E  S T U DY

自社事例：Kidsプログラミングラボ秋葉原

開発元の LUXGO は、自社で運営するプログラミング教室で E-Space を日々利用しています。

「実際に教室を運営している開発元」が作り、運用で得た知見をプロダクトに反映し続けています。

CASE STUDY

Excel + LINE 運用から、

E-Space に統一して4年。

所在地 東京・秋葉原

生徒数 約20名（小学生中心）

講師数 3名

カリキュラム Pre-Middle・Middle

運営期間 2022年〜

事務作業の

削減時間

−週3h
講師1名あたり

保護者連絡の

取りこぼし

0件
導入後3ヶ月で

新規生徒の

案内コスト

−90%
30分→5分

詳細レポート: e-space.app/blog/2026-04-27-kids-programming-lab-case-study.html
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0 5  P R I C I N G  &  O N B O A R D I N G

料金プランと、導入の流れ

まずは無料の Free プランから（クレカ不要・当日開始）。

有料プランも 1 ヶ月の無料トライアル付きのため、すべての機能を実運用で評価いただけます。

PR IC ING 料金プラン（月額・税抜）

※ Basic / Premium / Unlimited は 1 ヶ月の無料トライアル 付き。期間中いつでもキャンセル可能、課金は発生しません。アプリ内課金は不

可、Web（console.e-space.app）からのご契約のみ承ります。

ONBOARDING 導入の流れ（最短当日から運用開始）

まずはフリープラン or 1ヶ月無料トライアルで、

お試しください。
console.e-space.app
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FREE

¥0/月
基本機能を

無料で利用

BASIC

¥980/月
小規模塾の

運営に最適

おすすめ
PREMIUM

¥4,980/月
中規模塾向け

機能拡張

UNLIMITED

¥9,800/月
制限なしの

フル機能

STEP 1

アカウント作成

console.e-space.app から

メールアドレスで登録（クレカ不

要・5分）

STEP 2

教室と招待コードを作成

教室名を入力し、講師・生徒・保

護者用の招待コードを発行（10

分）

STEP 3

関係者に共有・運用開始

コードを送付すれば、各自がアプ

リをDLして即参加。当日から運

用可能。

クレジットカード不要・サポートも無償。

導入後の運用相談はメール・Helpshift（アプリ内チャット）で随時対

応します。


